111 TURNIEJ CHARYTATYWNY O PUCHAR PRZEWODNICZACEJ
POLSKIEGO STOWARZYSZENIA NA RZECZ OSOB Z
NIEPEELNOSPRAWNOSCIA INTELEKTUALNA KOLO W ZAMOSCIU 2017

PATRONAT HONOROWY

RYSZARD GLIWINSKI
WOJT GMINY ZAMOSC

REGULAMIN

ROZDZIAL 1 — Cel rozgrywek

§1
Celem rozgrywek jest:
1. Popularyzacja sportu i mozliwo$¢ aktywnego spedzania wolnego czasu.
2. Promowanie zdrowego stylu zycia, zdrowej rywalizacji i hartu ducha.
3. Dofinansowanie zakupu samochodu do przewozu podopiecznych na codzienne zajecia,
terapie 1 rehabilitacj¢ do placowek prowadzonych przez Stowarzyszenie.
4. Wylonienie najlepszej druzyny, firmy w trakcie turnieju.

ROZDZIAL II — Organizator rozgrywek

§2
Organizatorem jest Stowarzyszenie na rzecz Osob z Niepetnosprawnos$cig Intelektualng Koto
w Zamosciu, ul. Gen. Orlicz - Dreszera 14, przy wspotpracy z Urzedem Gminy Zamo$¢
i Gminnym O$rodkiem Kultury Gminy Zamosc¢.

ROZDZIAL III — System rozgrywek

§3
1. Rozgrywki bedg prowadzone w systemie zaleznym od liczby zgloszonych druzyn.
2. Mecze beda odbywaty sie w Zespole Szkét w Zdanowie ( Zdanow 124).

ROZDZIAL 1V — Zgloszenia druzyn do rozgrywek

§4
Do rozgrywek w ramach turnieju zostang dopuszczone zespoty, ktore w terminie ustalonym
przez Organizatora dopeinig regulaminowe formalnosci, takie jak:

1. Zgloszenie zespolu na przygotowanym formularzu do dnia 02.01.2017 r. za
posrednictwem poczty elektronicznej turniejpsouu@o2.pl

2. Formularz, regulamin oraz biezgce sprawy dotyczace turnieju dostepne sg na stronie
http://www.zamosc.psoni.org.pl/ oraz na www.facebook.com/ PSONI Koto w Zamosciu.

3. Wnhiesienie dobrowolnej optaty w terminie do 07.01.2017 r. o minimalnej kwocie 200 zt z
dopiskiem ,,wptata darowizny na cele statutowe” na konto Stowarzyszenia na rzecz Osob
z Niepelosprawnoscig Intelektualng Koto w Zamosciu, ul. Orlicz Dreszera 14, 22-400
Zamo$¢, w Powiatowym Banku Spoétdzielczym w Zamosciu:
61964400072001000010520004



mailto:turniejpsouu@o2.pl
http://www.zamosc.psoni.org.pl/

(Istniej mozliwos$¢ uiszczenia wplaty gotowkowej u organizatora przed turniejem 1)

ROZDZIAL V — Zglaszanie zawodnikow do gry

§5
Kazda druzyna moze zglosi¢ maksymalnie 10 zawodnikow. Druzyny sg zobowigzane
dostarczy¢ ostateczng liste zawodnikéw na adres e-mail turniejpsouu@o2.pl do dnia 07
stycznia 2017 r. Listy zawodnikéw nie bedg podlegaty modyfikacjom w trakcie turnieju.
W druzynach i w trakcie meczu moze by¢ maksymalnie 2 zawodnikow(!) zrzeszonych
w klubach zarejestrowanych przy ZOZPN i PZPN.
Udzial nieuprawnionego zawodnika traktowany jest jako automatyczny walkower dla
druzyny przeciwnej. Druzyna, ktora zostala ukarana dwukrotnie walkowerem w
przypadku kolejnego naruszenia regulaminu zostaje zdyskwalifikowana z uczestnictwa w
rozgrywkach bez prawa zwrotu wpisowego.
Kazda z firm/instytucji moze zglosi¢ nieograniczong liczbe druzyn.

§6

Zawodnika uznaje si¢ za uprawnionego do gry w danym zespole jezeli nazwisko 1 imie
figuruje na zbiorczej liscie druzyny, potwierdzonej przez Organizatora.

§7

Przed rozpoczeciem rozgrywek nalezy okaza¢ dowdd tozsamosci.
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ROZDZIAL VI - Przepisy i zasady gry

§8
Spotkania zostang rozegrane systemem w zaleznosci od ilo$ci zgloszen.
Mecz trwa 12 minut, ale ten czas moze zosta¢ zmieniony w zaleznosci od ilosci druzyn.
W druzynie wystepuje 4 zawodnikow w polu + jeden bramkarz.
Punktacja: zwycigstwo - 3 pkt., remis — 1 pkt., porazka — 0 pkt. (tylko i wytacznie w
przypadku fazy grupowej).
Czas gry zatrzymywany jest wylacznie na zadanie s¢dziego.
Na tawce rezerwowych mogg przebywac wytgcznie osoby wpisane w sprawozdanie
zawodow.

7. Aby rozpocza¢ zawody na polu gry musi znajdowac si¢ co najmniej 4 zawodnikow.
8. Przepis o spalonym nie obowigzuje.

Wrzut:

1. Wrzut autowy wykonuje si¢ nogg z miejsca, w ktoérym pitka opuscita boisko.

2.

3.

4.

Pilka przed zagraniem musi by¢ ustawiona na lub za linig (po pierwszym bledzie s¢dzia
zarzadza stratg pitki na rzecz druzyny przeciwnej).

Przy wznawianiu gry z wrzutu zawodnik z druzyny przeciwnej musi znajdowac¢ si¢ nie
blizej niz 2 m. od pitki.

Nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z wrzutu.

Gra bramkarza:

1.
2.

Bramkarz w polu bramkowym moze tapac pitke w rece.
Pitke, ktora opuscita lini¢ bramkowa, bramkarz moze wprowadzi¢ do gry dowolnym
sposobem.
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3. Bramkarz przy wprowadzaniu pitki do gry od rzutu od bramki nie moze zdoby¢
bezposrednio bramki.

Rzuty wolne:

1. Rzuty wolne, w zaleznosci od rodzaju przewinienia, sg rzutami wolnymi bezpo$rednimi
lub posrednimi.

2. Rzut karny wykonywany jest z linii 7 metrow.

3. Przy wykonywaniu rzutu wolnego odlegtos¢ zawodnikow z druzyny przeciwnej od
zagrywanej pitki musi wynosi¢ 5 metrow.

4. Przy rzucie karnym bramkarz musi sta¢ na linii.

Zmiany:
1. Zmiany dokonywane sa w sposob lotny, tzn. bez zatrzymywania gry.

2. Zawodnik musi zej$¢ 1 wejs¢ na boisko we wilasnej strefie zmian. Nieprzestrzeganie

zasady bedzie karane indywidualnie i zespotowo.
3. Zmiana musi by¢ dokonana tak, by na boisku byto nie wigcej niz 4 graczy + bramkarz.

ROZDZIAL VII — Kary

§9
W rozgrywkach obowiagzuja kary indywidualne w postaci kary czasowej 2 minut oraz
wykluczen (czerwona kartka). Ocena przewinienia zalezna jest tylko 1 wylacznie od decyz;ji
sedziego. Za czerwong kartk¢ zawodnik opuszcza boisko, bez prawa powrotu do gry. Zespot
gra w ostabieniu do kofica meczu.

§10
W przypadku walkowera druzynie wygranej zostaje przyznany wynik w stosunku 3:0.
2. W przypadku wycofania si¢ druzyny z rozgrywek nierozegrane mecze z udziatem
wycofujacego si¢ zespotu weryfikuje si¢ jako walkower dla druzyny przeciwnej.
Dotychczasowe rezultaty spotkan druzyny wycofujacej si¢ pozostang bez zmian.

=

ROZDZIAL VIII - Kolejnos¢

§11
W przypadku rozgrywek grupowych o miejscu w tabeli decyduja w kolejnosci:
Liczba punktow.
Wynik bezposredniego pojedynku.
Réznica bramek.
[lo$¢ zdobytych bramek.
Dodatkowy mecz.
Inne systemy rozgrywkowe zgodnie z systemami.
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ROZDZIAL IX - Badania lekarskie

§12
Kazdy zawodnik gra z wlasnej nieprzymuszonej woli, wobec czego organizatorzy nie
ponosza odpowiedzialnosci za ewentualne nieszczescie, uszczerbek na zdrowiu,
spowodowany zdarzeniem w trakcie spotkan. W turnieju moga bra¢ udziat tylko zawodnicy
nie majgcy przeciwwskazan zdrowotnych, za co pelng odpowiedzialno$¢ ponosi kapitan

druzyny.
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ROZDZIAL XI - Inne

§13
Informujemy, ze Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za kradziez rzeczy osobistych.
Na turnieju zabezpieczenie medyczne bedzie stanowi¢ Ratownik Medyczny.
Sprawy nie uwzglednione w regulaminie reguluja przepisy porzadkowe hali Zespotu
Szkoét w Zdanowie oraz przepisy pitki noznej PZPN. Organizator zastrzega sobie prawo
do ewentualnych uzupelnien regulaminu oraz jego ostatecznej interpretacji.



